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CodeWeek EU organisers are honoured

TO CERTIFY

that SP NR 10 IM. ADAMA MICKIEWICZA W
PULAWACH, KLASA II B & LILIANA DABROWSKA

actively contributed to the success of

EUROPE CODE WEEK 2019
by running a coding event.
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Na poczatku (7.10.2019) przypomnieli$my sobie historie tej europejskiej
inicjatywy i odszukaliSmy nasze wydarzenia na mapie. WykonaliSmy
takze pierwsze zadanie, przygotowujgc trase dla ozobotdw, ktére
powitaty nas tahcem radosci.

Kolejny dzien to poszukiwania kodu w codziennych czynnosciach. Na
poczatek ,napisalismy” wtasny program do mycia zebdw. Nastepnie
postanowilismy nauczy¢ tej czynnosci ozoboty. Przy pomocy puzzli
utozylismy trase, wplatajac poznane wczesniej kody.

Event 3 uswiadomit nam, ze kod nie jedno ma imig, a kodowaé¢ mozemy
przy pomocy symboli, obrazkéw, nut, koloréw. W ten sposdb, poruszajac
sie zgodnie z kodem po wirtualnej macie odkodowaliSmy napis Code
Week 2019. Zakodowana orkiestra, sprawita nam ogromng frajde.
Pracowalismy uzywajgc tabletéw. Skanowalismy kody QR, dzieki czemu
moglismy ustysze¢ dzwieki rdéznych instrumentdw muzycznych.
Wykonalismy takze ¢wiczenia rytmiczne oraz zakodowany za pomoca
symboli taniec.

Zakodowane obrazy tworzylismy na wirtualnej macie, oraz kartach pracy,



odkodowujgc jesienne obrazki.

Zakodowana gimnastyka, rowniez przypadta nam do gustu. Okazato sie,
ze kodowac mozemy réwniez w ruchu!

Kolejny dzieh naszej przygody z kodowaniem to rozszerzona
rzeczywistos¢, jedna z naszych ulubionych aktywnosci. Dzieki aplikacii
Puzzle Ar moglismy przenies¢ sie do wirtualnego swiata i ozywi¢ nasze
karty pracy.

Nasz przyjaciel Scratch, to kolejne zadanie, ktére bardzo przypadto nam
gustu, poniewaz uwielbiamy prace z tabletami. W Scratch’u Juniorze
stworzyliSmy animacje, wzbogacajac jg w klika elementdéw. NapisaliSmy
program, ktéry dodatkowo sprawit, ze dotkniete balony znikaty.

Prawdziwe czary Zakodowane bajki, basnie i opowiesci, zrealizowalisSmy
tworzgc wtasng historie. Najpierw kazdy z nas przygotowat dowolnego
bohatera literackiego lub scene z ulubionej ksigzki. Evo z przyjemnoscia i
bez problemu przejechat po naszej basniowej krainie.

Przygode z CodeWeek 2019 zakonczylismy kodujac matematyke.
Zagralismy w gre, doskonalgc przy okazji rachunek pamigciowy.
Prowadzilismy roboty do bazy, pisalismy skrypty i liczyliSmy, jak przystato
na matematyke. ZrealizowaliSmy wszystkie 10 zadan, dlatego
organizatorzy ogélnopolskiego konkursu postanowili doceni¢ nasze
zaangazowanie. Juz niebawem trafiag do nas oryginalne Puzzle Ar. Brawo
11B!
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	Zakodowani na przygodę

